
DESCRIPTIF DES ATELIERS 
 

Atelier Création de jeux vidéo 

 

Dans cet atelier, Les élèves vont créer un 

jeu-vidéo sur ordinateur qui sera 

disponible et jouable d’ici la fin de l’année. 

Ils étudieront de manière ludique les 

grands concepts de la création d’un jeu 

vidéo. Ils devront choisir les mécaniques 

principales du jeu, de ce fait la 

participation de tout le monde sera 

nécessaire. Le jeu sera développé sur le 

moteur Unity sur ordinateur. 

 

 

 

Atelier Théâtre 

Le théâtre est un spectacle au sein duquel les comédiens incarnent des personnages et dans 

des circonstances définies par la pièce.  

Objectif  

Stimuler la créativité  

Apprendre à parler en public  

Améliorer la confiance en soi  

 

Déroulé d'une séance :  

Chaque séance commence par des échauffements pour mettre les élèves en condition.  

Durant ces échauffements, on retrouve des exercices ludiques qui ont pour vocation de 

développer les capacités respiratoires et oratoires des élèves, mais aussi des développer 

l'imagination et à titre d'exemple, voilà les divers exercices d'échauffement que nous 

pouvons mettre en place. 



ATELIER DESSIN 

 

 

A travers les différentes séances, les 

élèves apprendront à créer un 

personnage et un univers, dans le but 

de réaliser une Bande dessinée/manga 

tous ensemble. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Atelier Power yoga 

 

 
 
 
Le power yoga est une sorte de yoga dynamique, cardio et 
intense mêlant des postures statiques, des temps de 
renforcement musculaire ainsi que des instants de 
relaxation.  

 

 

 
 
 

 
 



 
Atelier Comédie musicale 

 
Pour l’année scolaire 2023-2024, je vous propose de monter un spectacle musical (comédie 
musicale) dans le cadre d’un atelier en lien avec la chorale. (La chorale travaillant de manière 
indépendante) 
 
Nous monterons ce spectacle de A à Z. C’est à dire créer la représentation de toute pièce. 
Il faudra (cette liste n’est pas exhaustive) 
- des acteurs, (peut être des danseurs suivant le projet) 
- faire le scénario 
- imaginer les décors, les lumières 
- créer les costumes, le maquillage…. 
- envisager la mise en scène 
- faire le montage vidéo (éventuellement) 
- faire le montage son 
- s’occuper de la publicité (affiches, programme, réservation…) 
- ……. 
Cette représentation aura lieu entre le mois de mars et mai. (Les dates ne sont pas encore 
fixées)  
 
Tous les élèves sont les bienvenus et n’ont pas besoin d’avoir de compétences particulières. 
Chacun a un talent qui n’attend que d’être dévoilé ou exprimé. 
 
Je vous attends avec impatience, à la rentrée, pour monter ce spectacle. 
 

Mme Anstotz 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Atelier robotique 
 
Si vous êtes : 

• intéressé par la robotique et la programmation 

• débutant mais que vous souhaitez découvrir ces domaines dans une ambiance 
bienveillante et conviviale 

• expert et que vous voulez perfectionner vos connaissances 
Alors cet atelier est fait pour vous ! 
 
Au programme : une année passée à découvrir, décortiquer et modifier des mBot, pour voir 
ce qu’ils ont dans le ventre et tout ce qu’il est possible de leur faire faire ! 
 

 
 
Cet atelier est découpé en plusieurs parties : 

• découverte et prise en main des robots et de leurs extensions 

• organisation d’une exposition au cours de laquelle les élèves présenteront en groupe 
une animation qu’ils auront conçue 

• création et diffusion d’un mini-reportage vidéo sur l’exposition 
 
Prérequis : 

• un certain intérêt pour la programmation d’un système pilotable 

• le goût du travail en équipe et de la transmission de connaissances 

• une touche de créativité pour imaginer des applications intéressantes 
Des connaissances poussées en programmation et en robotique ne sont pas nécessaires : 
l’atelier commencera sur une phase de découverte pour ne laisser personne en difficulté. 
 
Cet atelier est organisé pour la 1ère année : il est donc en phase expérimentale. Les 
participants sont invités à proposer des évolutions en cours d’année afin de le perfectionner, 
et un bilan sera réalisé à la fin de l’année. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



           Atelier cinéma 

L’équipe d’anglais vous invite à assister à des projections 

de films anglophones et en discuter en anglais ! Cet 

atelier est proposé aux élèves de 3ème. 
 

Nous travaillerons sur le lexique 

nécessaire afin de décrire un film et 

donner son avis. Les films analysés seront ensuite support de discussions 

et réflexions menées en anglais.  

Au programme : des projections de films en anglais, de différents genres 

et sur des thèmes variés. 

 

 

Atelier découverte de pays  

 

Bienvenue ! Willkommen ! Bem-vindo ! Marhaba ! Welcome ! Nyinditonhab ! 

 

Sur la base du choix des élèves, nous 

nous intéresserons à divers pays issus 

des 5 continents.  

 

Nous pourrons nous questionner sur 

toutes sortes de facettes 

représentatives de ces pays qui font 

partie de leur rayonnement à 

l’étranger.  

 

Voici quelques exemples, non exhaustifs, de thématiques : 

- Quelles langues / dialectes parle-t-on dans les pays d’Amérique du Sud ? 

- Quelles spécialités culinaires déguste t on en Europe ?  

- Quelles équipes sportives ou quels sportifs mondialement connus viennent d’Afrique ?  

- Quelles stars planétaires de la chanson / du cinéma sont originaires d’Amérique du Nord ?  

- Quelles fêtes traditionnelles sont célébrées en Asie ?  

 

C’est en groupe que les recherches seront mises en commun et que les présentations seront 

effectuées. Elles pourront prendre diverses formes selon l’inspiration des élèves. La créativité 

et l’imagination prendront toute leur place au sein de ces activités manuelles.  

 


